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LEIA ATENTAMENTE AS INSTRUGOES ANTES DE INICIAR A PROVA
Inscreva o seu nome e numero de documento de identificagdo apenas no local destinado a esse
efeito, sob pena da prova ser desclassificada.

As folhas de resposta e de rascunho sao entregues no inicio da prova. Caso necessite de usar mais
do que um destes elementos, deverad solicitd-lo aos membros do juri, presentes na sala.

Nas folhas pautadas, use apenas esferografica de cor azul ou preta nas suas respostas.

N&o use corretor de nenhum tipo nas suas respostas.

Identifique claramente as suas respostas e deixe trés linhas de intervalo entre cada resposta.
Tenha em atencgdo a sua caligrafia.

Seja claro nas respostas dadas, quer sejam escritas ou de representagdo visual.

PARTE |

“Desenho é, (...), tanto o acto de desenhar, como o objecto dai resultante, como o que esta
contido no conceito do préprio termo. Estamos perante um modo de expressao grafica que,
através dos seus elementos plasticos e graficos livres, consegue representar e transmitir imagens
que percebemos como equivalentes as fixadas pela nossa percepc¢do, no mundo real. (...) O facto
de as formas desenhadas conterem nao sé o registo, em vestigio, do gesto que as definiu, mas
também conterem latentes os movimentos feitos, provoca no olhar do observador tanto um

reconhecimento desse vestigio, quanto, sobretudo, uma identificacdo fisica do gesto realizado”.

Rodrigues, A. (2000) - “O Desenho — Ordem do Pensamento Arquiteténico”, Lisboa: Editorial Estampa, p.28-29

1. Considerando a composicdo de objetos exposta:
1.1. Elabore um conjunto significativo de registos rdpidos, recorrendo ao desenho expressivo, de forma

a que a composicdo possa ser compreendida sob diferentes perspetivas.



Os materiais utilizados deverao ser, preferencialmente, o lapis ou barra de grafite, caneta de ponta fina
ou média.

(2 valores)

1.2. Estude cuidadosamente as relagdes geométricas e proporcionais entre as diferentes partes
constituintes da composicao e, tendo por base o processo expressivo, represente-a de dois pontos de
vista, dando especial atenc¢do ao seu enquadramento na folha de papel e procurando tirar partido dos
valores luminicos. Devera ter em especial atengdo, a escala, a volumetria, a textura, a cor e os materiais
de superficie.

Os meios de registo a utilizar deverdo ser, preferencialmente, o lapis de cor, pastel ou cera, marcadores,
caneta de ponta fina ou média.

(3 valores)

1.3. Considerando a composigao observada, e a imagem-exemplo apresentada (representativa das

etapas do processo de simplificagdo formal — Da interpretagdo de Diego Vélasquez a abstracdo de Pablo
Picasso), elabore um processo de sintese formal, em trés fases distintas, retirando, gradualmente, a
representacgdo visual (o desenho), pormenores que sejam indispensaveis, até obter um modelo

simplificado com valor criativo e expressivo.

O uso do papel vegetal podera ser um bom auxilio, porque devido a sua transparéncia permite corrigir a
medida que o desenho evolui. Depois de resumida a forma, desenhe-a numa folha de papel cavalinho,
com lapis de grafite ou marcador preto.

Desenhe o conjunto das trés imagens com as mesmas caracteristicas formais e dimensdo.

(5 valores)



PARTE Il

“0 ponto, a linha e o plano compdem os alicerces do design. Partindo destes elementos, os
designers criam imagens, icones, texturas, padrdes, diagramas, animacgdes e sistemas
tipograficos. De facto, cada desenho complexo (...) resulta, de alguma maneira, da interagao

entre pontos, linhas e planos.”

“Ponto indica uma posicdo no espaco. [...] Uma série de pontos forma uma linha [...]”

“A linha é uma série infinita de pontos. Uma linha é a conexao entre dois pontos ou o trajeto de

um ponto em movimento. [...]"”

“0 plano é uma superficie lisa que se estende em altura e largura. Um plano é o trajeto de uma

linha em movimento; ele é a linha com amplitude. [...]”

Lupton, E. (2008) “Novos Fundamentos do Design”, Sdo Paulo: Cosac Naify, p.13-14

2. Considerando os objetos disponiveis, crie uma narrativa sequencial de imagens que explore os

elementos basicos da linguagem visual (ponto, linha, plano, forma, escala, perspectiva, textura, cor).

A narrativa deve obrigatoriamente explorar o espaco interior e/ou exterior do Campus Politécnico.
Para a criagdo da narrativa sugere-se o uso da camara fotografica do telemdvel, mas se preferir podera
optar por criar as diferentes imagens (desenhos), em suporte de papel, na forma de um storyboard.

Cada imagem deve abordar um dos elementos da linguagem visual.

2.1. Crie uma sinopse que descreva a ideia da narrativa e atribua um titulo a mesma.

(1 valor)

2.2. Desenvolva um conjunto de esbogos com anotagdes que permitam guiar a composicao da
sequéncia de imagens.

(2 valores)

2.3. Produza a narrativa final, com fotografias ou desenhos (até 8), incluindo um plano com o titulo
atribuido.

(4.5 valores)

2.4. Elabore uma memodria descritiva que justifique as op¢Ges tomadas na cria¢do da sequéncia de
imagens da narrativa.

(2.5 valores)



A entrega dos trabalhos deve ser feita da seguinte forma:

esbogos e storyboard - em folhas A3; imagens fotograficas - enviar por email: mcordas@ipportalegre.pt.



